GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO
SECRETARIA DE ESPORTE, LAZER E JUVENTUDE.
COORDENADORIA DE ESPORTE E LAZER

PORTARIA G. CEL XX/2014
REGULAMENTO DOS JOGOS ABERTOS DA JUVENTUDE

O Coordenador de Esporte e Lazer, no uso de suas atribuicdes, expede a presente Portaria, que
estabelece o Regulamento dos Jogos Abertos da Juventude.

A - REGULAMENTO GERAL

I - DOS OBJETIVOS

Artigo 12 - Os Jogos Abertos da Juventude tem por finalidade desenvolver o intercambio social e
esportivo, difundir a pratica das varias modalidades esportivas e dar oportunidade aos jovens
valores objetivando a melhoria fisica, técnica e tatica do desporto dentro de uma comunidade ou
regiao, fazendo surgir novos valores no panorama desportivo nacional.

II - DAS CATEGORIAS
Artigo 22 - Os Jogos Abertos da Juventude sdo destinados as representagfes municipais com
atletas com idade MAXIMA de 19 anos, completos ou a completar no ano da realizagao do evento
(nascidos até 1995), exceto na Ginastica Artistica, que sera também das categorias de 14
(quatorze) e 16 (dezesseis) anos e Ginastica Ritmica até 14 anos.
Paragrafo Unico - O atleta deverd ter completado ou vir a completar no ano da
realizacdo do evento as seguintes idades minimas por modalidade:

01. Atletismo 15 anos (1999)
02. Basquetebol 14 anos (2000)
03. Damas 09 anos (2005)
04. Futebol 15 anos (1999)
05. Futsal 15 anos (1999)

06. Ginastica Artistica 09 anos (2005)
07. Ginastica Ritmica 09 anos (2005)

08. Handebol 14 anos (2000)
09. Judo 15 anos (1999)
10. Natacao 10 anos (2004)
11. Ténis 12 anos (2002)
12. Ténis de Mesa 12 anos (2002)
13. Voleibol 14 anos (2000)
14. Xadrez 09 anos (2005)

OBS: Ginastica Ritmica - Até 14 anos feminino — nascidas 2005 e 2000 (9 a 14 anos);
Ginastica Artistica - Até 14 anos feminino — nascidas 2005 e 2000 (9 a 14 anos);
Até 16 anos masculino — nascidos 2005 e 1998 (9 a 16 anos);

III - PERIODO DE REALIZAGAO
Artigo 3° - As fases serao realizadas como segue:

Fase Sub Regional: de 16 de Abril a 15 de Junho de 2014;

Fase Regional: de 20 de Julho a 30 de Setembro de 2014;

Bloqueio das relagdes dos nominais: dia 04 de Outubro de 2014 as 18h00.
Fase Final Estadual: de 09 a 18 de Outubro de 2014.

IV - CONGRESSOS
Artigo 4° - Os Congressos Técnicos serdo realizados:

Fase Sub Regional: dia 15 de Abril de 2014, as 10h00.
Fase Regional: Ficara a critério do Diretor Regional de Esporte e Lazer
Fase Final Estadual: dia 10 de Outubro de 2014 as 16h00.
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V - DAS MODALIDADES
Artigo 5° - Serdo disputadas as seguintes modalidades como segue:

01. Atletismo Feminino e Masculino até 19 anos;
02. Basquetebol Feminino e Masculino até 19 anos;
03. Damas Misto até 19 anos;

04. Futebol Feminino e Masculino até 19 anos;
05. Futsal Feminino e Masculino até 19 anos;

06. Ginastica Artistica Feminino até 14 e Livre e Masculino até 16 anos e Livre;
07. Ginastica Ritmica Feminino até 14 anos;

08. Handebol Feminino e Masculino até 19 anos;
09. Judo Feminino e Masculino até 19 anos;
10. Natacao Feminino e Masculino até 19 anos;
11. Ténis Feminino e Masculino até 19 anos;
12. Ténis de Mesa Feminino e Masculino até 19 anos;
13. Voleibol Feminino e Masculino até 19 anos;
14. Xadrez Feminino e Masculino até 19 anos;

VI - DA PARTICIPAGAO
Artigo 6°- Os Jogos Abertos da Juventude sdo destinados as representagdes municipais do
Estado de Sdo Paulo e cada Municipio podera se fazer representar por apenas uma equipe em
cada modalidade e sexo.
Paragrafo Primeiro - Para efetivar sua participacdo todos os atletas e dirigentes
deverao ser cadastrados pelo Gestor de Cadastro Municipal no Sistema Integrado de
Cadastro da CEL. Os arbitros e funcionarios deverdo ser cadastrados pelos Diretores
Regionais de Esporte e Lazer.
Paragrafo Segundo - Os 6rgaos promotores ndao se responsabilizardo por acidentes
ocorridos com atletas antes, durante ou depois de qualquer competicdo cabendo aos
municipios as providéncias quanto as condicoes de aptiddo fisica / clinica do atleta
para a pratica da respectiva modalidade.
Paragrafo Terceiro - Na Fase Regional o municipio que sediar todas as modalidades
coletivas assegura-se a participagdo com 01 (uma) equipe por modalidade e sexo,
desde que tenha inscrito e / ou participado da Fase anterior.
Paragrafo Quarto - Assegura-se ao municipio-sede a participagdo com uma equipe
por modalidade, prova e sexo na Fase Final Estadual, desde que tenha participado de
qualquer fase.
Paragrafo Quinto - No caso de o municipio-sede estar classificado para Fase Final
Estadual, na modalidade, prova e sexo, a vaga sera preenchida pelo subsequente na
classificagao.
Artigo 7° - S3o condigbes fundamentais para que um atleta ou dirigente participe dos jogos e
competicOes da Fase Sub Regional e Regional;
a) Estar devidamente cadastrado no Sistema Integrado de Cadastro da CEL e inscrito
no evento;
b) Apresentar antes da sua participagdo nos jogos ou competicdes o RG Original;
c) Satisfazer a todas as exigéncias das Portarias e Regulamentos da SELJ/CEL;
d) Nao estar cumprindo pena imposta pela Justica Desportiva da SEL]/CEL;
Paragrafo Unico - Nas Fases Sub-Regional e Regional, o Diretor Regional ou Chefe II
de Inspetoria Regional de Esporte e Lazer, poderdo autorizar a participacao de atleta
mediante apresentacao de documento que o identifique.

Artigo 8° - S3o condigbes fundamentais para que um atleta ou dirigente participe dos jogos e
competicdes da Fase Final Estadual;
a) Estar devidamente cadastrado no Sistema Integrado de Cadastro da CEL e inscrito
no evento;
a) Apresentar antes da sua participacdao nos jogos/competicdes a credencial expedida
pela SEL]/CEL;
b) Satisfazer a todas as exigéncias das Portarias e Regulamentos da SEL]/CEL;
c) O Atleta apenado pela Justica Desportiva podera ser inscrito desde que a pena
termine até a data do bloqueio das Relagbes Nominais.
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VII - DAS INSCRIGOES

Artigo 9° - Os municipios deverdo através dos seus Gestores de cadastro Municipal confirmar as
inscricdes através de formulario préprio on-line no site da SEL]J www.selj.sp.gov.br por
modalidade e sexo no periodo de 01 a 11 de Abril de 2014.

Artigo 10 - Os municipios deverdo através dos seus responsaveis legais, cadastrar seus atletas e
dirigentes on-line através do Sistema Integrado de Cadastros da CEL a disposicao no site da SELJ]
www.selj.sp.gov.br para viabilizar a inclusao nas Relagdes Nominais.

Artigo 11 - As Relagdes Nominais por modalidade, categoria e sexo serdo vinculadas ao Sistema
Integrado de Cadastro da CEL e deverdo ser preenchidas em formulario préprio on-line através do
site www.selj.sp.gov.br com os seguintes limites maximos por modalidade e sexo:

Paragrafo Primeiro: Relagdes Nominais das Fases Sub Regionais e Regionais:

01. Atletismo 34 Feminino 34 Masculino 02 Comissao Técnica
02. Basquetebol 20 Feminino 20 Masculino 04 Comissao Técnica
03. Damas 08 Misto 01 Comissao Técnica
04. Futebol 25 Feminino 25 Masculino 04 Comissao Técnica
05. Futsal 20 Feminino 20 Masculino 04 Comissao Técnica
06. Ginastica Artistica 08 Feminino 08 Masculino 02 Comissao Técnica
07. Ginastica Ritmica 12 Feminino 01 Comissao Técnica
08. Handebol 20 Feminino 20 Masculino 04 Comissao Técnica
09. Judo 15 Feminino 15 Masculino 02 Comissao Técnica
10. Natacao 22 Feminino 22 Masculino 02 Comissao Técnica
11. Ténis 05 Feminino 05 Masculino 02 Comissao Técnica
12. Ténis De Mesa 08 Feminino 08 Masculino 02 Comissao Técnica

13.
14.

Voleibol
Xadrez

20 Feminino
08 Feminino

20 Masculino
08 Masculino

04 Comissdo Técnica
02 Comissao Técnica

Paragrafo Segundo: O Diretor Regional de Esporte e Lazer deverd confirmar as
inscricdes das equipes representardao a Regido Administrativa na Final Estadual até o
dia 01 de Outubro de 2014 as 18h00.

Artigo 12 - As Relagdes Nominais dos municipios classificados Para a Fase Final Estadual serdo
vinculadas ao Sistema Integrado de Cadastro da CEL e deverdo ser preenchidas com os atletas
relacionados nas Fases anteriores por modalidade, categoria e sexo seguindo o seguinte
cronograma:

a) Confirmacao de inscricao DREL: 01 de Outubro de 2014 as 18h00.

b) Bloqueio das Relagdes Nominais da Final Estadual: dia 04 de Outubro de 2014 as

18h00.

c) Apds este prazo o site estara bloqueado para qualquer intervencdo na relacao

nominal.

Paragrafo Unico: Para a Fase Final Estadual os Municipios classificados deverdo
definir, entre os atletas que constam da relacédo nominal das fases classificatorias, por
modalidade e sexo especificado como segue:

01. Atletismo 34 Feminino 34 Masculino 02 Comissao Técnica
02. Basquetebol 12 Feminino 12 Masculino 04 Comissdo Técnica
03. Damas 06 Misto 01 Comissao Técnica
04. Futebol 18 Feminino 18 Masculino 04 Comissao Técnica
05. Futsal 14 Feminino 14 Masculino 04 Comissao Técnica
06. Ginastica Artistica 06 Feminino 06 Masculino 01 Comissao Técnica
07. Ginastica Ritmica 08 Feminino 01 Comissao Técnica
08. Handebol 14 Feminino 14 Masculino 04 Comissao Técnica
09. Judo 15 Feminino 15 Masculino 02 Comissao Técnica
10. Natacao 22 Feminino 22 Masculino 02 Comissdo Técnica
11. Ténis 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissao Técnica
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12. Ténis De Mesa 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissdo Técnica
13. Voleibol 12 Feminino 12 Masculino 04 Comissdo Técnica
14. Xadrez 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissdo Técnica

Artigo 13 - Apds a data do bloqueio das Relagdes Nominais o sistema sera fechado e gerara
automaticamente aos atletas e dirigentes relacionados uma credencial que devera ser retirada
Como segue.
Paragrafo Primeiro: As credenciais dos Atletas e Dirigentes deverdao ser retiradas
pelo chefe da Delegacdo mediante apresentacao de 02(duas) vias da Relacdo Nominal
das modalidades, categoria e sexo carimbada e assinada pelo representante legal até
as 18h00 do dia que antecede do inicio dos jogos e competiches na comissao de
controle do evento, apresentando a seguinte documentacdo:
a) Atleta - C.N.H., Carteira de Identidade (RG) emitida pela Secretaria da Seguranga
Puablica original e Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) original. (quando ndo constar no
RG).
b) Atleta Estrangeiro — RNE (Registro Nacional de Estrangeiro).
c) Técnico, auxiliar técnico, preparador fisico — CREF (Conselho Regional de Educacao
Fisica).
d) Médico - CRM - (Conselho Regional de Medicina)
e) Fisioterapeuta - CREFITO. (Conselho Regional de Fisioterapia e Terapia Ocupacional)
f) Massagista - (RG) Carteira de Identidade emitida pela Secretaria da Seguranca
Publica original.
Paragrafo Segundo: Componentes das Delegacdes nao citados no paragrafo acima
deverao apresentar o (RG) Carteira de Identidade emitida pela Secretaria da
Segurancga Publica original para a retirada da Credencial.
Paragrafo Terceiro: As credenciais dos Arbitros e Funcionérios deverdo ser retiradas
pelo Chefe do Comité Dirigente até as 18h00 do dia que antecede o inicio dos jogos e
competicdes na comissao de controle do evento.
Paragrafo Quarto: A solicitacdo da 22 via das credenciais devera ser através de
oficio em papel timbrado e protocolado na comissdo de controle do comité Dirigente.
Sera recolhida pela empresa responsavel pelo credenciamento uma taxa no valor de
R$10,00 (dez reais) para cada solicitacao.
Paragrafo Quinto: O Formuldrio de consulta dos Regulamentos da CEL estara a
disposicdo no site da SELJ www.selj.sp.gov.br e devera ser formatado, impresso e
entregue nas Diretorias Regionais de Esportes de sua Regido Administrativa.

VIII - DOS JOGOS E COMPETIGCOES
Artigo 14 - Serda considerada como mandante a equipe que se encontrar a esquerda na
programacao dos jogos. Caso haja coincidéncia na cor dos uniformes, caberd a esta a troca dos
mesmos, no prazo de 15 (quinze) minutos, contados a partir da constatacao do fato.
Paragrafo Primeiro — Na modalidade de Basquetebol, a equipe que se encontrar a
esquerda na programacdo, usara camiseta de cores claras (preferencialmente
brancas) e a segunda equipe citada usara camisetas de cores escuras, sendo facultada
a numeragao de 4 até 99.
Paragrafo Segundo - Na modalidade de Handebol, em caso de coincidéncia na cor
da camisa dos goleiros com o uniforme da equipe adversaria, cabera ao goleiro a troca
da camisa. No caso de igualdade da camisa dos goleiros, cabera aos goleiros da
equipe mandante realizar a troca das camisas.

Artigo 15 - O Técnico, Assistente Técnico e o preparador fisico deverdo estar registrados no
Conselho Regional de Educacdo Fisica (CREF), sendo obrigatéria a apresentagdao do documento
emitido pelo 6rgdo, para a retirada da credencial expedida pela SELJ/CEL. O ndo cumprimento
dessa exigéncia implicard no impedimento de suas participacoes.

Artigo 16 - Serd admitida uma tolerancia maxima de 15 (quinze) minutos sobre o horario
marcado para as competigdes e jogos. A equipe que ndo se apresentar nesse prazo, ou quando
anunciada perdera por ndo comparecimento, caracterizando "W.0.", exceto nas modalidades de
Damas e Xadrez.
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Artigo 17 - As equipes que abandonarem as disputas em qualquer modalidade e sexo serao
desclassificadas e consideradas desistentes, ficando, ainda, sujeitas a outras penalidades que
poderao ser aplicadas pelos érgaos judicantes da CEL.

Paragrafo Primeiro - Configuram abandono as seguintes situagoes:

a) Deixar de comparecer depois de inscrito;

b) Deixar de comparecer em qualquer partida quando disputada em eliminatoéria

simples;

c) Deixar de comparecer para disputar a Ultima partida dentro de um turno quando

nao houver possibilidade de classificacdao para uma fase subsequente;

d) Deixar de comparecer para disputar a ultima partida dentro de um turno (Grupo

Unico) quando ndo houver possibilidade de ser primeiro colocado;

e) Nao comparecer a competicdo programada nas modalidades individuais;

f) Duas auséncias consecutivas nas modalidades coletivas;

g) Desistir oficialmente da competicdo entre uma fase e outra;

h) Comparecer ao local das competicOes e se recusar a jogar ou competir.

Paragrafo Segundo - Configurado o abandono serdo considerados nulos os
resultados das partidas realizadas pela equipe na fase.
Paragrafo Terceiro - Os municipios, nos casos citados, deverdo apresentar

justificativa fundamentada por escrito, até 12 (doze) horas apo6s o ocorrido, para
apreciacao da Chefia, que podera encaminhar a Comissdo Disciplinar.

IX — DAS FORMAS DE DISPUTA
Artigo 18 - As modalidades coletivas serdo disputadas em 03 (trés) fases, classificando-se a
primeira colocada para a fase subsequente:
a) Sub-Regional-Eliminatéria Simples ou turno; Responsavel - Inspetor
Regional de Esporte Lazer.
b) Regional-Eliminatéria Simples ou turno; Responsavel - Diretor Regional de Esporte
Lazer.
c) Final Estadual conforme Sistema de Disputa; Responsavel - Chefe do Comité
Dirigente.

Paragrafo Unico - As modalidades serdo disputadas como segue:

a) Fase Sub Regional: Basquetebol; Damas; Futebol; Futsal; Handebol; Ténis; Ténis
de Mesa; Voleibol; Xadrez;

b) Fase Regional: Atletismo; Natagdo; Judo;

c) Final Estadual: Ginastica Artistica; Ginastica Ritmica;

Artigo 19 - O responsdvel pela Fase resolverd os casos omissos atinentes ao Sistema de
Disputa.
Paragrafo Unico - Para a Fase Regional e Final Estadual, quando n&o for confirmada
a participagdo da equipe campeda da fase anterio, a vaga sera ocupada
automaticamente pela subsequente e assim sucessivamente.

Artigo 20 - O evento devera atender ao cronograma estabelecido no Calendario da CEL.

X — DA PONTUAGCAO E CLASSIFICAGCAO
Artigo 21 - Nas fases classificatdrias disputadas no sistema de turno, a tabela de pontuagdo das
modalidades sera:

a) Basquetebol, Ténis de Mesa (equipe), Voleibol;

Vitoria 02 pontos
Derrota 01 ponto
Auséncia 00 ponto

b) Futebol, Futsal, Handebol;

Vitoria 03 pontos
Empate 02 pontos
Derrota 01 ponto

Auséncia 00 ponto
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c) Damas;
Vitoria 03 pontos
Empate 01 pontos
Derrota 0,5 ponto
Auséncia 00 ponto
d) Xadrez;
Vitoria 03 pontos
Empate 01 pontos
Derrota 00 ponto

Mais os pontos por tabuleiro

SISTEMA DE DISPUTA PARA A FINAL ESTADUAL
Artigo 22 - O sistema de disputa nas modalidades de Basquetebol, Futebol, Futsal, Handebol,
Voleibol e Ténis de Mesa (por equipe) na Fase Final Estadual dos Jogos Abertos da Juventude,
deverdo respeitar os critérios estabelecidos a seguir,

Artigo 23 - A Comissdo Técnica do Comité Dirigente definird a formagdo dos grupos e a
programacao dos jogos.

Paragrafo Primeiro - Para grupos com 3 (trés) equipes sera obedecida a seguinte

sequéncia de jogos:

Jogo 1 - segundo componente do grupo x terceiro componente do grupo

Jogo 2 - perdedor do jogo 1 x primeiro componente do grupo

Jogo 3 - primeiro componente do grupo x vencedor do jogo 1

Paragrafo Segundo - Para grupos com 4 (quatro) equipes sera obedecida a seguinte

sequéncia de jogos:

Jogo 1 - primeiro componente do grupo x quarto componente do grupo

Jogo 2 - segundo componente do grupo x terceiro componente do grupo

Jogo 3 - vencedor do jogo 1 x perdedor do jogo 2

Jogo 4 - vencedor do jogo 2 x perdedor do jogo 1

Jogo 5 - perdedor do jogo 1 x perdedor do jogo 2

Jogo 6 - vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 2

Artigo 24 - Quanto a forma de disputa, em fungdo do nimero de equipes, serdo adotados os

seguintes critérios:
a) Até 5 (cinco) equipes sera realizado turno.
b) De 6 (seis) a 8 (oito) equipes serao realizadas as seguintes fases:
Fase Classificatoria: Dividida em 2 (dois) grupos (A, B). Classificam-se os dois
primeiros de cada grupo, para disputa de 1° a Quarto.
Fase Final: Formar-se-a grupo unico (C), da seguinte maneira: 1° do A, 1° do B,
Segundo do A e Segundo B que em turno simples disputardo de 1° a Quarto. Os
Quinto e Sétimo colocados sairdo do Grupo do Campedo e os Sexto e Oitavo colocados
sairdo do Grupo do Vice-Campedo da Fase Classificatéria. Quando o 1° e Segundo
colocados sairem do mesmo grupo da Fase anterior, o Quinto e Sétimo sairdo do grupo
do Campedo e o Sexto e Oitavo sairdo do outro grupo, obedecendo a classificacado.
c) De 9 (nove) a 11 (onze) equipes serdo realizadas as seguintes fases:
Fase Classificatoria: Dividida em 3 (trés) grupos (A, B.C), classificando-se os 2 (dois)
primeiros de cada grupo.
Fase Semifinal: Formar-se-ao 2 (dois) grupos (D, E), da seguinte maneira: GRUPO D:
1° do A, Segundo do B e Segundo do C; GRUPO E: 1° do B, 1° do C e Segundo do A,
classificando-se os 2 (dois) primeiros colocados de cada grupo.
Fase Final: Os 2 (dois) primeiros de cada grupo disputardo de 1° a Quarto lugares da
seguinte maneira:
Jogo 1 - 1°do grupo D x Segundo do grupo E
Jogo 2 - 1° do grupo E x Segundo do grupo D
Jogo 3 - Perdedor do jogo 1 x perdedor do jogo 2 (Terceiro e Quarto)
Jogo 4 - Vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 2 (1° e Segundo)
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O Quinto colocado sera o Terceiro colocado da Fase Semi-Final do Grupo do Campeado
e o Sexto colocado serd o Terceiro colocado da Fase Semi-Final do Grupo do Vice-
Campeao, buscando o Sétimo e Oitavo pelos resultados obtidos pelo Campeao e Vice-
Campedo da Fase Classificatoéria.

d) De 12 (doze) a 15 (quinze) equipes serdo realizadas as seguintes fases:

Fase Classificatéria: dividida em 4 (quatro) grupos (A, B, C, D). Classificam-se os 2
(dois) primeiros de cada grupo.

Fase Semifinal: Formar-se-do os 2 (dois) grupos (E, F), da seguinte maneira: GRUPO
E: 1° do A, 1° do D, Segundo do B e Segundo do C; GRUPO F: 1° do B, 1° do C,
Segundo do A e Segundo do D, classificando-se os 2 (dois) primeiros de cada grupo.
Fase Final: Os 2 (dois) primeiros de cada grupo disputardao de 1° a Quarto lugares da
seguinte maneira:

Jogo 1 - 1° do grupo E x Segundo do grupo F

Jogo 2 - 12 do grupo F x Segundo do grupo E

Jogo 3 - perdedor do jogo 1 x perdedor do jogo 2 (Terceiro e Quarto)

Jogo 4 - vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 2 (12 e Segundo)

e) Os Quinto e Sétimo colocados sairdo do Grupo do Campedo e os Sexto e Oitavo
colocados sairdo do Grupo do Vice-Campeado da Fase Semifinal. Quando o Primeiro e
Segundo colocados sairem do mesmo grupo da Fase anterior, o Quinto e Sétimo sairdo
do grupo do Campedo e o Sexto e Oitavo sairdo do outro grupo, obedecendo a
classificacao.

Artigo 25 - Para a Fase Classificatoria dos Jogos Abertos da Juventude serdo cabecas-de-grupo
as equipes melhores classificadas no ano anterior em cada Delegacia Regional de Esporte e Lazer.

Artigo 26 - Na composicdo dos Grupos da Fase Classificatoria a Comissao Técnica do Comité
Dirigente evitara, na medida do possivel, que o Municipio-Sede e a equipe de sua DREL sejam
incluidos num mesmo Grupo.
Paragrafo Unico - Se uma equipe for sorteada para compor um Grupo na condi¢do
exposta, sempre que possivel, passara para um Grupo subsequente.

Artigo 27 - Em caso de empate em alguma partida, quando o sistema for de turno, apenas para
sequéncia de jogos, serda considerada vencedora a equipe que estiver melhor posicionada na
composicdo do grupo em cada fase.

Artigo 28 - Em caso de empate em alguma partida da Fase Final os critérios para desempate
serdo determinados pelo Regulamento Técnico da respectiva modalidade.

Artigo 29 - Nas modalidades de Damas, Jud0, Ténis e Xadrez o sistema de disputa sera o
estabelecido nos respectivos Regulamentos Técnicos.

Artigo 30 - A Comissdo Técnica do Comité Dirigente resolvera os casos omissos atinentes ao
Sistema de Disputa.

XI - DA COMPOSICI\O DA DELEGACAO PARA FINAL ESTADUAL
Artigo 31 - A Delegagdo de cada Regido Administrativa serd composta como segue:
a) 01 (um) Chefe;
b) 01 (um) Supervisor de Alojamento;
c) 01 (um) Supervisor de Alimentagao;
d) 01 (um) Supervisor de Transportes;
e) 01 (um) Apoio;
f) 03 (trés) Cozinheiras;
g) 02 (duas) Faxineiras;
h) 02 (um) Segurangas;
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Paragrafo Primeiro - Para a Fase Final Estadual os municipios classificados deverao

compor a Delegacdo por modalidade e sexo especificado como segue:

01. Atletismo 34 Feminino 34 Masculino 02 Comissao Técnica
02. Basquetebol 12 Feminino 12 Masculino 04 Comissao Técnica
03. Damas 06 Misto 01 Comissao Técnica
04. Futebol 18 Feminino 18 Masculino 04 Comissado Técnica
05. Futsal 14 Feminino 14 Masculino 04 Comissao Técnica
06. Ginastica Artistica 06 Feminino 06 Masculino 01 Comissdo Técnica
07. Ginastica Ritmica 08 Feminino 01 Comissao Técnica
08. Handebol 14 Feminino 14 Masculino 04 Comissao Técnica
09. Judo 15 Feminino 15 Masculino 02 Comissao Técnica
10. Natacao 22 Feminino 22 Masculino 02 Comissao Técnica
11. Ténis 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissao Técnica
12. Ténis De Mesa 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissao Técnica
13. Voleibol 12 Feminino 12 Masculino 04 Comissao Técnica
14. Xadrez 05 Feminino 05 Masculino 01 Comissao Técnica

Artigo 32 - O Chefe ou Assistente de Chefia da delegacdo representam a Regido Administrativa
para todos os efeitos legais no decorrer do evento.
Paragrafo Unico - Nenhum membro suplementar podera figurar na Delegagao.

XII - DOS TRANSPORTES - ALIMENTAGCAO - HOSPEDAGEM
Artigo 33 - O municipio-sede devera providenciar junto aos érgaos competentes e disponibilizar
alojamento em bom estado de higiene e conforto para acomodar os atletas e dirigentes das
delegacdes e equipe de arbitragem.
Paragrafo Primeiro - As representacdes municipais serdo responsaveis pela boa
conservacao dos alojamentos que lhes forem reservados, obrigando-se a acatar as
ordens disciplinares e a indenizar o Comité Organizador pelas avarias verificadas no
material posto a sua disposicao.
Paragrafo Segundo - As representacbes municipais deverdo levar colchGes e
chuveiros em numero condizente com os elementos da delegacdo e cada participante
devera levar roupa de cama, banho, prato e talheres.
Paragrafo Terceiro - E Proibido a permanéncia de pessoas ndo relacionadas nas
Relagdes Nominais permanecerem ou desfrutarem da alimentacdo e hospedagem nos
Alojamentos sem autorizagdo do Chefe do Comité Dirigente.
Paragrafo Quarto - As representacdes municipais que ndo fizerem a opcdo de
hospedagem nos Alojamentos disponibilizados pelo municipio sede deverdo descartar
através de oficio encaminhado diretamente a Diretoria de Esporte e Lazer da
respectiva regido e sua participacdo ndo serda mais de responsabilidade do Chefe da
Delegacao.

Artigo 34 - Os transportes serdao de responsabilidade do municipio participante.

XIII - DA ARBITRAGEM

Artigo 35 — A arbitragem sera de responsabilidade da Secretaria de Esporte, Lazer e Juventude,
Os arbitros deverdo ser obrigatoriamente, Cadastrados no Sistema Integrado de Cadastro da CEL
e serdo designados pelo Nucleo de Arbitragem da CEL.

XIV — DA JUSTICA DESPORTIVA

Artigo 36 - O atleta, técnico, assistente técnico e dirigente expulso ou desqualificado pelo
arbitro estara automaticamente suspenso por uma partida na modalidade, independente das
punicdes que lhes poderao ser impostas pela Comissao Disciplinar Especial.

Paragrafo Unico - Independente de publicagdo em Boletim Oficial, a
responsabilidade de controle de suspensdes aplicadas é do municipio participante.
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Artigo 37 - O prazo para 0s municipios interporem representacdes nas Fases Sub-Regional e
Regional ndo sediada sera até as 17h00 do primeiro dia util apds o término de jogo. Para a Fase
Regional sediada e Final Estadual o prazo de representacdo sera de 03 (trés) horas apds o
término do jogo, desde que acompanhadas de provas. Apds esses prazos o resultado estara
automaticamente homologado, ndo cabendo mais representacgdes.
Paragrafo Unico - Nas modalidades de Atletismo, Gindstica Artistica, Ginastica
Ritmica, Jud6 e Natacdo serdo considerados os horarios dos términos das competicoes
do dia.

Artigo 38 - A Justica Desportiva sera exercida pelos 6rgdos judicantes da CEL, nas respectivas
jurisdigdes e pela Comissao Disciplinar Especial na Final Estadual.
Paragrafo Unico - Para efeito de procedimentos da Justica Desportiva serdo
consideradas modalidades individuais: Atletismo, Ginastica Artistica, Ginastica Ritmica,
Natacdo e Judo.

Artigo 39 - Na Final Estadual a Justica Desportiva sera exercida pela Comissdo Disciplinar
Especial.
Paragrafo Primeiro - Nos termos do Artigo 217, § 19, da Constituicdo Federal, para
se recorrer ao Poder Judiciario sgré necessario esgotarem-se todas as vias da Justica
Desportiva, citado no Paragrafo Unico do Artigo 1° do Cédigo de Justica Desportiva da
CEL.

Paragrafo Segundo - Para efeito dos procedimentos da Justica Desportiva serdo
consideradas modalidades individuais: Atletismo, Ginastica Artistica, Ginastica Ritmica,
Jud6 e Natacao.

Artigo 40 - O prazo para apresentacdo de recurso as decisGes das ComissOes Disciplinares
Permanentes ou Comissdo Especial serd de 10(dez) dias contados a partir do momento em que
tais decisdes foram prolatadas.

XV - DOS UNIFORMES E PUBLICIDADE

Artigo 41 - E obrigatoria a inscricdo dos nomes dos municipios impressa nas camisas, quimonos
e judoguis utilizados pelos atletas em todos os jogos e competicdes, exceto nas modalidades de
Ginastica Artistica, Ginastica Ritmica e Natacgao.

Artigo 42 - Nao sera permitindo o uso de pincéis, canetas, fitas adesiva e outros.

Artigo 43 - Sera permitida também a inscricdo dos nomes ou logomarcas de patrocinadores
sendo vedado patrocinio que se relacione com propaganda politica, fumo ou produtos
incompativeis com a pratica desportiva.

Artigo 44 - Aos técnicos e assistentes técnicos fica proibido o uso de chinelo e sanddlia quando
estiverem dirigindo ou representando suas equipes. O short somente podera ser utilizado se fizer
parte do uniforme.

Artigo 45 - Os responsaveis pela execucdo do certame impedirdo a participagdo em jogos ou
competicdes das equipes que se apresentarem uniformizados em desacordo com as normas
estabelecidas.

Artigo 46 - A publicidade de qualquer género s6 podera ser realizada mediante autorizacdo
expressa da SELJ-CEL, cabendo a esta lugar de destaque em todas as insergdes, com excecao da
constante dos uniformes de jogos e competicGes dos municipios participantes.

XVI - CERIMONIAL E PREMIACAO

Artigo 47 - Ao Campedo, Vice-Campedo e Terceiro colocado da Fase Final Estadual de cada
modalidade e sexo sera conferido pela SELJ troféu de posse definitivo, assim como medalhas ao
técnico, assistente técnico ou preparador fisico e atletas classificados em 12, 22, 3° colocados nas
modalidades coletivas e individuais por prova e sexo.
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Paragrafo Unico - Durante o Cerimonial de Premiacdo os atletas, técnicos e
assistentes técnicos deverdo estar devidamente uniformizados.

B - REGULAMENTO TECNICO
XVII - DA MODALIDADE DE ATLETISMO

Artigo 48 - Sera disputada em 02 (duas) Fases: Regional (DREL) e Final Estadual, com as
seguintes provas em ambos 0s sexos:

PROVAS SEXO

400 metros s/ Barreiras Feminino Masculino
100 metros rasos Feminino Masculino
200 metros rasos Feminino Masculino
400 metros rasos Feminino Masculino
800 metros rasos Feminino Masculino
1.500 metros rasos Feminino Masculino
5.000 metros rasos Feminino Masculino
100 metros s/ Barreiras Feminino

110 metros s/ Barreiras Masculino
Revezamento 4x100 metros Feminino Masculino
Revezamento 4x400 metros Feminino Masculino
Salto a Distancia Feminino Masculino
Salto a Altura Feminino Masculino
Salto com Vara Feminino Masculino
Salto Triplo Feminino Masculino
Arremesso do Peso - 4 kg Feminino

Arremesso do Peso - 6 kg Masculino
Lancamento do Disco 1 kg Feminino

Lancamento do Disco 1,750 kg Masculino
Langamento do Dardo 600 gr Feminino

Langamento do Dardo 800 gr Masculino
Langamento do Martelo - 4 kg Feminino

Langamento do Martelo - 6 kg Masculino

Paragrafo Primeiro - O Programa/horario da Fase Regional fica a critério de cada
DREL, que o fard de acordo com a pista de Atletismo que sera utilizada.

Paragrafo Segundo - Para efeito de pontuagdo na fase Final Estadual devera ser
aplicada a seguinte tabela:

Primeiro lugar 09 pontos
Segundo lugar 07 pontos
Terceiro lugar 06 pontos
Quarto lugar 05 pontos
Quinto lugar 04 pontos
Sexto lugar 03 pontos
Sétimo lugar 02 pontos
Oitavo lugar 01 ponto

Artigo 49 - No caso de apenas uma inscrigdo ou desisténcia de atletas, redundando numa Unica
participacdo, a prova sera realizada, classificando o participante para a Fase Final Estadual.

Artigo 50 - Os municipios concorrentes deverdao entregar, na data prevista no Regulamento
Geral, a relacdo nominal dos atletas inscritos, com dados referentes as provas que irdo disputar,
bem como o seu melhor resultado.
Paragrafo Unico - Para a organizacdo das séries serdo levados em consideracdo os
resultados de cada atleta.
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Artigo 51 - Cada municipio podera participar com atletas até o limite determinado pelo
Regulamento Geral.
Paragrafo Unico - Os municipios poderdo participar com até 2 (dois) atletas em cada
prova e uma equipe de revezamento e cada atleta participar de até 2 (duas) provas e
dos revezamentos.

Artigo 52 - Ao atleta serd permitido o uso do material préoprio, desde que aferido previamente
pela Coordenadoria de Esporte e Lazer, ficando de posse do Comité Dirigente até o dia e hora da
competicao.

Artigo 53 - O municipio-sede obrigar-se-d a colocar no local de competicdo o seguinte
aparelnamento de campo e pista, em numero, qualidade e condicdes de garantir o bom
andamento da competigdo:

02 (dois) dardos de 800 gr

02 (dois) dardos de 600 gr

02 (dois) discos de 1,750 kg

02 (dois) discos de 1,0 kg

02 (dois) pesos de 6 kg

02 (dois) pesos de 4,0 kg

08 (oito) bastdes para revezamento

04 (quatro) sarrafos para salto a altura

08 (oito) pares de blocos de saida

02 (dois) martelos de 6 kg

02 (dois) martelos de 4 kg

Sistema de som

Balanca para afericdo de implementos

Paragrafo Unico - Especificacdes das barreiras:

PROVA ALTURA 12 BARREIRA INTERVALO ULTIMA BARREIRA
100m 0,840m 13,00m 08,50m 10,50m
110m 0,914m 13,72m 09,14m 14,02m
400m Fem. 0,762m 45,00m 35,00m 40,00m
400m Masc. 0,914m 45,00m 35,00m 40,00m

Artigo 54 - Estardo classificados para a Fase Final Estadual os 2 (dois) primeiros colocados de
cada prova e sexo da Fase Regional, assegurando-se ao municipio sede a participacdo de 1 (um)
atleta por prova, desde que tenha participado da Fase Regional, ndo ultrapassando o limite de 2
(dois) por prova.
Paragrafo Primeiro - Os atletas classificados que desistirem da competicdo poderdao
ser substituidos até o preenchimento das relagdes nominais.
Paragrafo Segundo - Para a Fase Final Estadual, na prova de Revezamento podera
haver substituicGes de atletas do mesmo municipio, desde que tenham participado da
Fase Regional e obedecendo a data do Congresso Especifico.

XVIII - DA MODALIDADE DE BASQUETEBOL
Artigo 55 - Sera disputada de acordo com as regras oficiais.

Artigo 56 - Quando o sistema de disputa em melhor de 2 (duas) partidas, estara classificada a
equipe vencedora de duas partidas, porém, no caso de alternancia de vitoria, para efeito de
classificacdo, a decisdo sera pelo seguinte critério:

a) Saldo de pontos;

b) Sorteio.

Artigo 57 - Adotar-se-do os seguintes critérios para desempate na classificacdo em que o
sistema for de turno:
a) Entre 02 (duas) equipes, sera decidido pelo confronto direto entre ambas;
b) Entre 03 (trés) ou mais equipes a decisdo primeira serda pelo maior nimero de
vitorias nas partidas disputadas entre si na fase;
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c) Persistindo o empate entre algumas dessas equipes, classificar-se aquela, entre as
empatadas, que obtiver o maior saldo de pontos nas partidas disputadas entre si na
fase;

d) Persistindo o empate entre algumas dessas equipes, classificar-se- a aquela, entre
as empatadas, que obtiver o maior nimero de pontos nas partidas disputadas entre si
na fase;

e) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, verificar-se-a o melhor
saldo de pontos das equipes empatadas em todas as partidas realizadas na fase em
que se deu o empate;

f) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo sera por.

g) Sorteio.

XIX - DA MODALIDADE DE DAMAS
Artigo 58 - Serdo disputadas em 3 (trés) Fases: Sub-Regional (IREL), Regional (DREL) e Final
Estadual. Poderao ser inscritos até 8 (oito) damistas, sendo, obrigatoriamente, ao menos 1 (uma)
do sexo feminino. Participarao 4 (quatro) damistas por rodada, escalados de acordo com o
paragrafo Unico do Artigo 65.
Paragrafo Unico - As equipes somente poderdo iniciar qualquer MATCH quando
possuirem no minimo 02 damistas devidamente escalados. Se néo tiver atleta do sexo
feminino a poderdo jogar normalmente e terdo esse(s) tabuleiro(s) perdido(s) por
W.O.

Artigo 59 - Sera realizado Congresso Especifico obrigatério da modalidade (uma hora antes do
inicio da primeira rodada) e este versara sobre a escalagdo das equipes, emparceiramento e
demais detalhes que forem necessarios.
Paragrafo Unico - O municipio que ndo comparecer ao Congresso Especifico, ou na
primeira rodada em que estiver emparceirado no sistema Suigo, estara
automaticamente eliminado da competicao.

Artigo 60 - A primeira rodada tera inicio programado sempre uma hora apds o horario marcado
para o inicio do Congresso Especifico e no emparceiramento da 12 rodada sera utilizado o RATING
da Federacgdo Paulista do Jogo de Damas atribuindo aos jogadores sem RATING um provisodrio de
1.600 pontos, ignorando RATINGS inferiores a este patamar. Para as demais rodadas o critério
para emparceiramento sera o da Federacdo Paulista do Jogo de Damas.

Artigo 61 - No Congresso Especifico o responsavel pela equipe devera confirmar e indicar a
ordem de seus tabuleiros. Ndo o fazendo, deixara a cargo da direcdo tomar por base a ordem
entregue quando da inscricao, ou seja, pela Relagdo Nominal, e as equipes deverdao optar
obedecendo o seguinte quadro:

Titulares — Atleta Reservas - Atleta
1. Feminino 5.Qualquer sexo
2. Qualquer sexo 6.Qualquer sexo
3. Qualquer sexo 7.Qualquer sexo
4. Qualquer sexo 8.Qualquer sexo

Paragrafo Unico - A escalagao dos titulares em todas as rodadas devera obedecer a
seguinte ordem:

10 tabuleiro - 64 casas - feminino

20 tabuleiro — 64 casas de qualquer sexo

30 tabuleiro — 64 casas de qualquer sexo

40 tabuleiro - 100 casas de qualquer sexo

Artigo 62 - Prevaleceré o sistema de substituigao livre.
Paragrafo Unico - As equipes terdo prazo de 10 (dez) minutos antes de cada rodada
para indicar os jogadores que estardo disputando as partidas referentes a mesma. O
ndo cumprimento desta disposicdo obrigard a equipe a disputar a rodada com seus
tabuleiros titulares ja confirmados ou ordenados no inicio da competicgdo. O mesmo
jogador que realizou a primeira partida do micro match é obrigado a disputar a
segunda partida e se nado o fizer perdera a mesma por W.O.
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Artigo 63 - A competicdo obedecerd as seguintes normas de emparceiramento:
a) Sistema "SCHURING", quando o numero de Municipios participantes for até 8
(oito);
b) sistema "SUICO", quando o nimero de Municipios participantes for superior a 8
(oito); sendo disputada em 5 (cinco) rodadas caso o numero de Municipios seja de 9
(nove) e 10 (dez); em 6 (seis) rodadas com 11 (onze) e 12 (doze) e em 7 (sete)
rodadas quando o nimero de municipios for a partir de 13 (treze).

Artigo 64 - O ritmo de jogo tanto para o tabuleiro de 64 (sessenta e quatro) casas como para o
tabuleiro de 100 (cem) casas, sera de 1h00 (uma hora) para que cada jogador complete sua
partida em sistema Nocaute, sendo que sera utilizado para os 5 (cinco) minutos finais as Regras
do CODEX da Federacdo Paulista do Jogo de Damas.
Paragrafo Primeiro - A entrega das planilhas deverd ser de forma imediata apds o
término da partida, sendo de responsabilidade do atleta vencedor ou de quem jogou
com as pecgas brancas em caso de empate.
Paragrafo Segundo - Na Fase Regional (DREL), o tempo de jogo sera de 30 (trinta)
minutos para cada jogador e ndo sera obrigatéria a anotagdo das partidas.

Artigo 65 - As equipes que ndo forem emparceiradas em qualquer rodada serdo atribuidos 1
(um) ponto por equipe e 04 (quatro) pontos por tabuleiro.

Artigo 66 - O critério de pontuacdo sera de pontos por equipe:

a) Vitoria: 03 (trés) pontos;
b) Empate: 01 (um) ponto;
c) Derrota: 0,5 (meio) ponto;
d) Auséncia: 00 (zero) ponto.

Artigo 67 - O critério de desempate para o Sistema Schuring sera o seguinte:
a) Confronto direto (apenas entre duas equipes);
b) Soma de pontos por match;
c) Melhor pontuagdo de match no 1° tabuleiro em toda competigao;
d) Melhor pontuagdo de match no 4° tabuleiro em toda competicdo;
e) Melhor pontuacdo de match no 2° tabuleiro em toda competicado;
f) Melhor pontuacdao de match no 3° tabuleiro em toda competicdo;
g) Sorteio.

Artigo 68 - O critério de desempate para o Sistema Suigo sera o seguinte:
a) Confronto direto (apenas entre duas equipes empatadas);
b) Soma de pontos por match;
¢) Escore acumulado de pontos por equipe;
d) Escore acumulado corrigido de pontos por equipe;
e) Milésimos totais (menos o pior) de pontos por equipe;
d) Milésimos medianos de pontos por equipe
f) Sorteio.

Artigo 69 - A tolerdncia sera de 60 (sessenta) minutos em relagdo ao horario programado para
inicio da rodada para se configurar o W.O. por equipe e 60 (sessenta) minutos apods o inicio
efetivo de cada partida para se configurar o W.O. individual, tanto em 64 (sessenta e quatro
casas) como em 100 (cem) casas, com o reldgio acionado.

Artigo 70 - Apds o encerramento de cada partida, todos os jogadores disputantes ficam
obrigados a entregar a mesa de controle as suas planilhas devidamente anotadas e assinadas.

Artigo 71 - Salvo o que dispGe o presente Regulamento, a competicdo obedecerd as regras do
CODEX da Federagao Paulista de Jogo de Damas.
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Artigo 72 - Cada equipe sera representada por um capitdo (sendo um dos jogadores da equipe,
mesmo que ndo escalado para jogar na rodada), que devera acompanhar seus respectivos
jogadores, bem como notificar e ser notificado de qualquer decisdo em relagdo a sua equipe e ao
final do MATCH devera verificar e assinar a sumula dos jogos junto a mesa de controle.

Artigo 73 - Todos os participantes deverdo portar pecas e reldégios necessarios as partidas em
disputa em cada MATCH.
Paragrafo Unico - Fica a critério da direcdo técnica da competicdo estabelecer se as
pecas, reldgios e tabuleiros apresentados possuem ou nao carater oficial.

XX - DA MODALIDADE DE FUTEBOL
Artigo 74 - Todas as partidas terdao a duracao de 60 (sessenta) minutos, divididos em 2 (dois)
periodos de 30 (trinta) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos.

Artigo 75 - Poderdao permanecer no banco de reserva:
a) Até 07 (sete) atletas uniformizados e devidamente inscritos no evento;
b) Técnico auxiliar técnico, preparador fisico, médico (desde que apresente o CRM) e
massagista, todos devidamente identificados através de documento, que devera
constar na sumula.
c) O técnico, auxiliar técnico e o preparador fisico deverdo estar registrados no
Conselho Regional de Educacdo Fisica (CREF), sendo obrigatdria a apresentacdo do
documento comprobatério emitido pelo 6rgdo. O ndo cumprimento dessa exigéncia
implicara no impedimento de suas participagoes.
Paragrafo Unico - Serdo permitidas até 05 (cinco) substituicSes.

Artigo 76 - Quando o sistema for de eliminatéria simples e houver empate na partida, serd
obedecida a regulamentagdo da FIFA para cobrancas dos tiros da marca de penalidade maxima.

Artigo 77 - Quando o sistema de disputa for em melhor de 2 (dois) jogos, estara classificada a
equipe que obtiver o maior nimero de pontos. Em caso de empate, para efeito de classificacdo, a
decisdo sera pelo seguinte critério:

a) Saldo de gols;

b) Sera obedecida a regulamentacdo da FIFA para cobrancas dos tiros de penalidade

maxima.

Artigo 78 - Em caso de empate, para efeito de classificacdao, em que o sistema for de turno, a
decisdo serd obtida pelo seguinte critério:

Paragrafo Primeiro - Empate entre 2 (duas) equipes:

a) Sera decidido pelo confronto direto;

b) Persistindo o empate, classificar-se-a a equipe que obtiver o maior numero de
vitorias na fase;

c) Persistindo o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de gols
na fase;

d) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero
de gols na fase;

e) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer menor nimero de
gols na fase;

f) Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

Paragrafo Segundo - Empate entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) Sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero de vitdrias na fase;

b) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de
gols nas partidas realizadas entre si na fase;

c) Persistindo ainda o empate, classificar-se-a a equipe que obtiver o maior numero
de gols nas partidas realizadas entre si na fase;
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d) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer o menor nimero
de gols nas partidas realizadas entre si na fase;
e) Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

Artigo 79 - A aplicagdo do cartdo amarelo serd cumulativa, ficando suspenso automaticamente
da partida seguinte o atleta que receber o segundo. A aplicagdo do cartdo vermelho na mesma
partida torna nulo o amarelo.
Paragrafo Unico - Os cartdes amarelos serdo anulados ao término das Fases Sub-
Regional e Regional.

XXI — DA MODALIDADE DE FUTSAL
Artigo 80 - Todas as partidas terdo a duracdao de 40 (quarenta) minutos, divididos em 2 (dois)
periodos de 20 (vinte) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos.
Artigo 81 - Quando o sistema for eliminatéria simples, serdo adotados os seguintes critérios
para desempate:
a) Sera cobrada uma série alternada de 5 (cinco) tiros da marca de penalidade
maxima, vencendo a equipe que marcar maior nimero de gols;
b) Persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros alternados da marca de
penalidade maxima quantos forem necessarios, sendo obrigatoria a troca de atletas
para a cobranca, vencendo a equipe que obtiver a primeira vantagem.
Artigo 82 - Quando o sistema de disputa for em melhor de 2 (dois) jogos, estara classificada a
equipe que obtiver o maior nimero de pontos. Em caso de empate, para efeito de classificacdo a
decisdo sera pelo seguinte critério:
a) Saldo de gols;
b) 05 (cinco) cobrancas alternadas de tiros da marca de penalidade maxima por 05
(cinco) atletas diferentes, vencendo a equipe que marcar o maior niumero de gols;
c) Persistindo o empate, cobrancgas alternadas pelos atletas que nao tenham cobrado
os 05 (cinco) primeiros tiros da marca de penalidade maxima, e assim sucessivamente
até se apurar o vencedor.

Artigo 83 - Em caso de empate, para efeito de classificacdo, quando o sistema for de turno, a
decisdo sera obtida pelos critérios:
Paragrafo Primeiro - Empate entre 2 (duas) equipes:
a) Sera decidido pelo confronto direto;
b)Persistindo o empate, classificar-se-a a equipe que obtiver o maior nimero de
vitorias na fase;
c)Persistindo o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de gols na
fase;
d)Persistindo ainda o empate, serd classificada a equipe que obtiver o maior nimero
de gols na fase;
e)Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer menor nimero de
gols na fase;
f)Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

Paragrafo Segundo - Empate entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) Sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero de vitdrias na fase;

b) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de
gols nas partidas realizadas entre si na fase;

c) Persistindo ainda o empate, classificar-se-a a equipe que obtiver o maior nimero de
gols nas partidas realizadas entre si na fase;

d) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer o menor nimero
de gols nas partidas realizadas entre si na fase;

e) Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

f) sorteio.



a)

b)
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XXII - DA MODALIDADE DE GINASTICA ARTISTICA

Artigo 84 - Serao realizadas provas nos seguintes aparelhos:
Provas Femininas

Salto sobre Mesa - Categoria até 14 anos - altura 115 ou 125 cm.

Categoria Livre -125 cm.
Barras Paralelas Assimétricas - medidas oficiais.
Trave de Equilibrio - medidas oficiais.
Solo - pista de molas - 17 metros X 2,20 metros. Para os Jogos Abertos, tablado oficial.
Provas Masculinas
Solo - pista de molas - 17 metros X 2,20 metros. Para os Jogos Abertos, tablado oficial.
Salto sobre Mesa - Categoria até 16 anos altura optativa por ginasta 125 ou 135 cm.

Categoria Livre altura 135 cm.

Paralelas Simétricas — Categoria até 16 anos barrotes altura optativa para a equipe inteira:
1,60 ou 1,80m. Categoria Livre: medidas oficiais
Barra-Fixa - Medidas Oficiais (Categoria até 16 anos podera usar um colchdo de 30 cm. para
saida.)

Paragrafo Primeiro - As competicdes masculina categoria até 16 anos e livre serdo
regidas pelas regras oficiais da F.I.G., com as adaptacOes e alteracdes que seguem:

Para as competices da CATEGORIA ATE 16 ANOS E LIVRE o ginasta terd duas opcdes:
Nivel 1 - Conforme Cddigo de Pontuacgdo da FIG (juvenil), sem adaptagdes ou alteragoes.
Nivel 2 - Conforme Programa Obrigatdrio

e Salto Todos os Niveis:
Para a classificagdo individual geral e por equipes o ginasta devera realizar somente um salto.
Para a classificacdo individual no aparelho (CIII) o ginasta devera executar um segundo salto de
grupos diferentes. A nota final sera a média dos dois saltos.
Para a classificacdo individual geral (CIII) e por equipes (CIV) sera considerado o primeiro
salto.

Para a CATEGORIA ATE 16 ANOS, serd permitido a realizacdo do salto GRUPADO OU AFASTADO
(passagem direta) - valor 10,00 pomtos

e Solo todos os Niveis:
As provas de solo serdo julgadas conforme Cdédigo da FIG para a Competicao I.
As séries apresentadas conforme Cdédigo de Pontuacgdo da FIG.

#PROGRAMA OBRIGATORIO#

-VALIDO PARA AS CATEGORIAS LIVRE E ATE 16 ANOS
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PARALELAS

SERIE 1 - Nota de Partida - 10,00 pontos

Parte | Elemento Valor

1 Quipe ao afastamento das pernas estendidas e apoio nos 1,50
barrotes

2 Esquadro com pernas unidas (2 seg.) 1,50

3 Lancamento a frente com extensdo do quadril, balango para 0,75
tras

4 Descida a suspensdo (extensdo total do corpo na altura do 2,50
barrote), seguido de balanco completo abrindo o quadril
embaixo

5 Imediato balanco atrds ao apoio braquial, balango a frente 0,75

6 Afastamento das pernas e apoio nos barrotes, dominacao 0,75
dianteira, extensao total do corpo a frente

7 Flexdo e extensao dos joelhos, lancamento e unido das pernas 0,75
a frente, balanco para tras (minimo pé a altura dos ombros),
seguido de

8 Balanco a frente, e saida com 2 volta por sobre o barrote 1,50
(minimo pé a altura dos ombros)

SERIE 2 - Nota de Partida - 11,00 pontos

Parte | Elemento Valor

1 Quipe ao apoio, balango para tras (minimo os pés a altura dos 2,00
ombros), imediata descida a suspensao

2 Balanco completo na suspensao 1,00

3 Imediata dominacdo traseira ao apoio braquial 1,00

4 Balanco a frente, imediata subida a frente com apoio das 1,00
pernas estendidas sobre os barrotes

5 Esquadro unido (2 seg.) 1,00

6 Parada de méos a forca com pernas afastadas (2 seg.) 1,50

7 Balango completo a parada de maos (2 seg.) 1,50

8 Balanco a frente, balancgo atras com imediato mortal para 2,00
frente grupado (ou saida em mortal grupado para tras)
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SERIE 3 - Nota de Partida - 12,00 pontos

Parte | Elemento Valor
1 Quipe ao apoio 1,25
2 Balanco para tras a para de maos (2 seg.) 1,25
3 Descida a suspensdo, Moy ao apoio braquial 0,75
4 Balango para tras, imediata dominagdo traseira 0,75
5 Esquadro unido (2 seg.) 1,00
6 Parada de maos a forca com pernas afastadas (2 seg.) 1,50
7 Balango completo a parada de maos (2 seg.) 1,50
8 Descer ao apoio braquial, seguido de dominacdo dianteira 1,50
9 Balanco atras a parada de maos passageira, seguida de 0,75

imediato
10 Mortal para tras estendido 1,75
BARRA

SERIE 1 - Nota de Partida - 10,00 pontos

Parte | Elemento Valor
1 Tomada de impulso para frente, balanco para tras 0,75
2 Balanco para frente ¥> cambio para a toma da mista 1,00
3 Balanco para frente, troca para a tomada palmar 1,00
4 Balango para tras com troca simultdnea das maos para tomada 1,00
dorsal, balancgo para frente
5 Quipe com pernas afastadas 1,50
6 Unido das pernas a frente, balango atras, balanco para frente 0,75
7 “Qitavao” ao apoio 1,50
8 Lancamento atras (pés na altura dos ombros), giro de quadril 1,50

SERIE 2 - Nota de Partida - 11,00 pontos
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Parte | Elemento Valor
1 Tomada de impulso para frente, balanco para tras 0,50
2 Balanco para frente, 2 cdmbio para mista 0,50
3 Balango para frente, troca para a tomada palmar 0,50
4 Balancgo para tras, troca simultdnea das maos para a tomada 0,50
5 Balango para frente, quipe ao apoio 1,25
6 Lancamento minimo 45 graus 1,25
7 Giro livre (minimo 45 graus) 1,50
8 Giro gigante para tras 1,50
9 Giro gigante para tras 1,50
10 | Saida em mortal estendido para tras 2,00

SERIE 3 - Nota de Partida - 12,00 pontos

Parte | Elemento Valor
1 Tomada de impulso, quipe 0,50
2 Lancamento a parada de maos 0,75
3 Giro livre a parada de maos 1,25
4 Giro gigante para tras 1,00
5 Embalo para trds com -2 volta a tomada mista, troca de mdos 1,00

para tomada dorsal
6 Embalo para trdas dom V2 volta a tomada palmar 1,00
7 Giro gigante para frente 1,00
8 Giro gigante para frente 1,00
9 Cambio “A” 1,00
10 | Giro gigante para tras 1,00
11 | Giro gigante para tras 1,00
12 Saida em mortal estendido para tras 1,50

Paragrafo Segundo - Na Categoria feminina até 14 anos as competicGes serdo
regidas pelas regras oficiais da F.I.G., para a Competicao I (CI) com as adaptacdes e
alteragdes que seguem:

SALTO
19 salto obrigatério = 1.00 CP
Altura: 1.20m Nota D = 5.00 Nota E = 10.00

20 salto = Livre
Nota D = CP_ Nota E = 10.00
2 saltos iguais ou diferentes
NF = média dos 2 saltos
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BARRAS PARALELAS ASSIMETRICAS

Série
Obrigatoria
Nota D

Max 5.00p.
Nota E

Max 10.00p.

1) Kipe ao apoio facial BI (1.101)

+0.50

2) Impulso para tras acima de 30° com as pernas
unidas ou afastadas(2.101 ou 2.201)

Bonificagao:

2.201 - impulso a parada de mdos com pernas
unidas +0.20

2.101 - impulso a parada de mdos com pernas
afastadas +0.10

+ 0.50

3) Giro Facial Livre para tras acima de 30° (2.305)
Bonificacdo : de 119 a 30° +0,10
dentro dos 10° +0.20

+0.50

4) Kipe ao apoio facial BI (1.101)

+0.50

5) Subida grupada/Giro de sola grupado ou
carpado(5.108)

+0.50

6)Kipe ao apoio facial BS (1.104)
Oitavao

+0.50
+ 0.10

7) Impulso para tras acima de 30° com as pernas
unidas ou afastadas(2.101 ou 2.201)

Bonificagao:

2.201 - impulso a parada de mdos com pernas
unidas +0.20

2.101 - impulso a parada de md&os com pernas
afastadas +0.10

+ 0.50

8) Giro Gigante para tras (3.201)
Qitavao

9) Saida

Impulso para tras, apoio dos pés com pernas
unidas ou afastadas e sub lancamento para
frente
- Mortal para tras grupado ou carpado (6.104)
- Mortal para tras estendido (6.104)

+0.10
+0.30
+0.50

Deducées Especifica — Painel D
- 0.50 por elementos adicionais
- 1.00 por omissao de elementos

TRAVE DE EQUILiBRIO
Tempo da série - maximo 1'30”

Elementos
Obrigatorios

Nota D
Max 5.00p.
Nota E
Max 10.00p.

1) Do esquadro com pernas em afastamento lateral ou
elevacdo a parada de mados na forga 2” com pernas
unidas ou afastadas e finalizagdo no apoio livre (1.210)
Pode ser realizado como entrada ou como elemento
dentro da série

Pode ser realizado em sentido da lateral/transversal ou
longitudinal

+0.50

2) Reversdo lenta para tras/Ponte para tras (4.110)
ou
- Reversao
frente(4.109)
Obs: mostrar os 180° de abertura antero posterior das

lenta para frente/Ponte para

+0.50
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pernas na passagem pela parada de maos
3) Reversao Lateral - estrela/roda(4.108) +0.50

4) Flic flac com finalizacao livre(5.203 ou 5.205) +0.50

5) 1 Salto de danca(leap/hop)com grande afastamento
antero-posterior das pernas(180°) impulso em 1 dos

pés (2.101) +0.50
(sem ligagdo com outro VD)
6) Giro de 360° sobre 1 dos pés( 3.101) +0.50

7) Sequencia Acrobatica:2 elementos acrobaticos, 1 +0.50
deles com voo(Grupo 5)

8) Ligacdo de danca: 2 elementos de danga diferentes,
1 deles saltos(jump, leap ou hop), com afastamento +0.50
antero posterior das pernas(180° ) ou lateral

9) Passagem coreografica, incluindo passos na -
ponta, mudanca de nivel e direcdo(alto/baixo e na

posicdo lateral/transversal), utilizando movimentacdo +0.50
do corpo.
10) Saida em sequencia: +0.50
Elemento acrobatico sobre a trave + mortal para frente '
ou tras grupado, carpado ou estendido +0.30
Mortal B ou + isolado +0'10
Mortal para frente grupado ou carpado )
VL -Valorde | #7 B+ B + 0.50
Ligacao A+ B + 0.20

Obs: na passagem coreografica pode ser utilizado os elementos #5 e #6

e A série deve ser composta somente pelos elementos acima descritos com coreografia livre. A
ordem de apresentacdo dos elementos pode ser feita livremente.

e Painel D - A ndo realizacdo de qualquer dos itens acarretara na deducdo do valor total de
acordo com as especificacdes constantes na tabela de elementos obrigatérios do respectivo
aparelho.

e Para a construgdao das sequencias acrobatica e danca, os elementos acrobaticos e de danca
obrigatérios podem ser utilizados (exceto #5).

e Para a saida sera permitida a repeticdo do elemento obrigatorio.

Painel D

- 1.00 p. por omissdo de elemento /sequencia acrobatica obrigatdéria - Deducdo Neutra da NF.

Saltos: grupado, galope e tesoura que ndo constam no Coddigo de Pontuagdo (CP) podem ser
utilizados para cumprir os Elementos Obrigatérios, mas devem cumprir com as exigéncias
técnicas de salto, apresentando altura e definicdo das posigoes.

SOLO
Tempo da série - maximo 1'30”
Elementos 1) - Rodante(3.106), flic flac (3.107), mortal
Obrigatorios para trds grupado-estendido(5.101) ou +1.00
estendido(5.101). * se carpar considerar o ’
Nota D elemento e deducdo -0.50p(Painel E). + 0.50
Max 5.00p. - Rodante(3.106), flic flac (3.107), mortal ’
Nota E para tras grupado(5.101)
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Max 10.00p. | 2) - Rodante(3.106), flic flac (3.107), flic flac sem
maos(5.104), flic flac(3.107) e salto estendido + 1.00
- Rodante(3.106), flic flac (3.107), flic flac(3.107) + 0.50
e salto estendido

3) Reversdo para frente com chegada simultdnea dos

pés, flic para frente(3.105)

Reversao para frente com chegada alternada dos pés, +0.50
~ ) n + 0.10
reversao para frente com chegada simultanea dos
pés (3.105)
4) Mortal para frente grupado(4.101) +0.50
5) Passagem de dancga - 2 saltos iguais ou diferentes
com grande afastamento antero - posterior das
pernas(180° -com impulso em 1 dos pés
+0.50
(leaps/hop)
Obs: A passagem deve estar ligada a uma passagem
coreografica.
6) Estrela sem maos(4.104) ou Reversdo para frente +0.50

sem maos(4.103)

7) Ligagao de danga- 2 saltos em grande afastamento
lateral das pernas com impulsdo simultdnea dos +0.50
pés(jump) (1.107)

8) Giro do Grupo 2 +0.50
VL - Valor de | Reversao para frente (3.105)+ Flic para frente +0.20
Ligagcao (3.105)+ mortal para frente grupado(4.101) )

e A série deve ser composta somente pelos elementos acima descritos com coreografia livre. A
ordem de apresentacao dos elementos pode ser feita livremente.
e Painel D - A ndo realizacdo de qualquer dos itens acarretard na deducdo do valor total de
acordo com as especificacdes constantes.

Muasica - Para as séries obrigatdérias & permitida a utilizacdo da mesma musica para toda a
equipe.

Deducdo Especifica — Painel D
- 1.00 p. por omissao de elemento/sequencia - Deducao Neutra da NF.

A ligacdo de 2 saltos com afastamento lateral das pernas (1.107) deve ser realizado
isoladamente, sem conexao com outro elemento

- Elementos adicionais ndo serdo considerados, mas havera deducdo caso apresentem
falhas técnicas.

- Nao havera dedugédo especifica de falta de giro sobre um pé por estar entre os elementos
obrigatorios.

Paragrafo Terceiro - Na Categoria feminina Livre as competicGes serdo regidas pelas
regras oficiais da F.I.G. para a Competicao I (CI), com as adaptacdes e alteragdes que
seguem:
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PROGRAMA LIVRE

A avaliacdo sera baseada nos seguintes fatores:
- Valor de dificuldade (VD):
Serdo considerados os 06 elementos de maior dificuldade + saida
Na trave e solo:
- Maximo de 4 acrobaticos
- Minimo de 3 danca
O Painel D sempre reconhecerda o VD do elemento, exceto quando nao reldne os requisitos
técnicos proprios do elemento.

NOTA D (Painel D)
+ Valor de Dificuldade(VD):
e Elementos A = 0,10
e Elementos B = 0,20
e Elementos C = 0,30
e Elementos D = 0,40
e Elementos E/F/G = 0,50

< Requisitos de Composicdao (RC) - Max. 2,50p = 5 x 0,50p
Os RC estdo descritos nos aparelhos.
Na série livre, um elemento pode cobrir mais de um RC, no entanto um elemento ndo pode
ser repetido para cobrir outro RC.
< Valor de ligagao (VL)
e Especificado nos diferentes aparelhos(PA/TRA/SQO).

< EXERCICIO CURTO —Paralelas/Trave de Equilibrio e Solo

Deducao Neutra quando se realiza:
5 elementos: - 4.00P.

3-4 elementos: - 6.00P.

1-2 elementos: - 8.00P.

Se nao relaiza elementos: - 10.00P.

O critério de aplicacdo de EXECRCICIO CURTO é sobre o nimero de VD total
independente da regra de nimero minimo de elementos de danga e o nimero
maximo de elementos acrobaticos (TRA e SO)

SALTO
CI e CII - Classificagao Individual Geral e
, 1 salto
por Equipes
Altura: 2 saltos diferentes
. CIII - Final por Aparelhos NF=média dos 2
1.25m
saltos
Nota D = CP
Nota E = 10.00
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BARRAS PARALELAS ASSIMETRICAS

vD —d\elalor 6 elementos de maior dificuldade + saida
Dificuldade (7 elementos)
1) a - Um giro circular proximo a barra do Grupo 2 laoulb
com ou sem giro no EL, minimo B (Oitavas) +0.30
b -Stalder para frente ou tras do Grupo 4, ou Giro
de sola para frente ou tras do Grupo 5, com ou sem la+1b
giro no EL, minimo B +0.50
2) - Um elemento sem voo e com giro de 180° no EL,
com passagem pela parada de maos( nao sera +0.30
considerado entrada e/ou saida) ou
RC - - Um elemento com giro de 3609, com passagem
Requisitos | pela parada de mdos (ndo serad considerado entrada + 0.50
de e/ou saida)
Composica | 3)- Minimo 1 elemento de voo(na mesma barra ou +0.30
o com troca de barra)
- 2 elementos de voo +0.50
5x=0.25.gocd 4) 2 tomadas(empunhaduras) diferentes - exceto
entrada/saida ou impulso a parada de maos +0.50
5) Saida em mortal F/T:
- Sem saida 0.00
-  Mortal para frente ou trds, minimo '
A(6.104/6.108) +0.10
- Mortal para frente ou trds, minimo B(exceto '
. +0.30
6.204 com 2 giro) +0.50
- Mortal para frente ou tras, minimo C '
VL-Valor VL - CP/FIG acrescentando: +0.10
de C+C(um elemento com voo ou giro) +0'20
Ligagao | C+D ou+ )

Para a avaliacdo dos elementos utilizar as Diretrizes Técnicas da Secao 9 do Cddigo de

Pontuacao:

9.4.1 - Impulso a parada de maos
9.4.3 - Elementos circulares sem giros
9.4.4 - Elementos com giros no EL

Obs: N&o sera aplicada deducdo por troca de barra sem realizar elemento

TRAVE DE EQUILiBRIO
Tempo da série - maximo 1'30”

VD - Valor 6 elementos de maior dificuldade + saida
de (7 elementos)
Dificuldade Maximo 4 acrobaticos e minimo 3 dancga
1) Ligacao de dancga 2 elementos de dancga
diferentes, um deles um salto ( jump/leap/hop)
N : +0.50
RC - com grande afastamento antero-posterior ou
Requisitos lateral das pernas de 180°
de 2) Giro da Tabela de Elementos do Grupo 3 +0.50
Composicdao | 3) Sequencia acrobatica:minimo 2 elementos
r +0.50
acrobaticos de voo executados sobre a trave
5x 0.50cd = | 4) Elementos acrobaticos em diferentes diregoes +0.50
2.50 (Frente/Lado e Tras) )
5) Saida +0.00
- Sem saida +0.10
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- Saida A +0.30
- Saida B +0.50
- Saida C ou +
VL - CP/FIG acrescentando:
#1 Ligacdo de dancga:
B (ou+) - Salto com grande afastamento antero-
i +0.10
posterior das pernas (leap/hop)+ salto
VL - Valor (jump/leap/hop) A (ou+) +0.20
de Ligagao | # 3 B + C (ou+) '
#5 B+C +0.10
+0.20
B+D(ou+) +0.20
B+B+C(ou+) +0.4O
B+B+D(ou+) )
SoLo
Tempo da série - maximo 1'30”
VD - Valor 6 elementos de maior dificuldade + saida
de (7 elementos)
Dificuldade Maximo 4 acrobaticos e minimo 3 danga
1)Uma passagem de danca:2 saltos
diferentes(leap/hop), 1 deles com grande afastamento +0.50
antero-posterior ou lateral das pernas de 180° ’
(espacate/split)
RC - 2)Uma linha acrobatica com um mortal para frente ou +0.50
Requisitos | trds com giro no El de no minimo 360° '
de i 3) Uma linha acrobdtica com 2 mortais diferentes +0.50
Composicao
4) Mortal em diferentes direcoes: frente/lado e tras +0.50
5x 0.50cd = | 5) Saida: Ultima linha acrobatica
2.50 - Sem saida 0.00
- Saida A +0.10
- Saida B +0.30
- Saida Cou + +0.50
VL - CP/FIG acrescentando:
#3 Acro
Direto de 2 mortais
AC/BC + 0.10
AD (ou+) + 0.20
C+C +0.20
Indireto 2 mortais:
VL - Valor AD/BD +0.10
de Ligacao CD (ou+) +0.20
Indireto e direto de 3 mortais:
A+A+C +0.10
A+A+D (ou+) +0.20
Sequéncia mista
Mortal C+ salto(jump)A(ou+) +0.10
Mortal D + salto(jump)A(ou+) +0.20
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XXIII - DA MODALIDADE DE GINASTICA RITMICA

Artigo 85 - Serdo realizadas as seguintes Provas:
a) Prova de Conjunto: Série livre com elementos obrigatérios - 02 FITAS E 03 BOLAS;
b) Prova Individual - Série livre com elementos obrigatérios - ARCO, FITA, MACAS e
MAOS LIVRES

Artigo 86 - As provas de Conjunto e Individual deverdo apresentar, obrigatoriamente, no
Congresso Técnico as fichas de avaliacdo de Dificuldades (04 cépias) com os respectivos simbolos
e serdo avaliadas pela Arbitragem de acordo como Codigo de Pontuacdo de GR Ciclo 2013/2016.

Artigo 87 - A area a ser utilizada serd de 13m x 13m, com ou sem tapete.

Artigo 88 - O uniforme, os aparelhos utilizados e as musicas deverdo estar de acordo com as
normas oficiais da Federacdo Internacional de Ginastica.

Paragrafo Primeiro - As equipes participantes deverdao apresentar as musicas em
um CD para cada prova. O Municipio podera também trazer gravado em MP3, num pen-
drive, com a identificacdo da categoria, ginasta e aparelho.

Paragrafo Segundo - Sera permitido musica com palavras (cantada), apenas uma
das Provas do Individual com aparelho (ou Arco,ou Macgas ou Fita).

Paragrafo Terceiro - A responsabilidade da entrega e qualidade de gravagao ficara a
cargo do Municipio.

Artigo 89 - Sera permitida a permanéncia, apenas, da(o) técnica(o), assistente técnica(o) e
ginastas devidamente inscritas(os), na area de aquecimento e de competicdo.

Artigo 90 - A nota das Provas de Conjunto e Individuais serdo atribuidas a soma: da Dificuldade
+ Execucdo.

Artigo 91 - Serdo respeitadas as Regras da F.I.G: Cdédigo de Pontuagdo de GR Ciclo 2013/2016,
com as adaptacgoes que se fizeram necessarias para atender este evento.

Artigo 92 A classificacdo final dos municipios sera estabelecida pela soma dos pontos obtidos,
em cada prova, conforme segue:
Conjunto Individual Geral

10 Jugar - 12 pontos
20 |lugar - 09 pontos
30 Jugar - 07 pontos
40 Jugar - 06 pontos
50 Jugar - 05 pontos
6° lugar - 04 pontos
79 lugar - 03 pontos
89 Jugar - 02 pontos
Demais - 01 ponto

10 Jugar - 09 pontos
20 |lugar - 07 pontos
30 Jugar - 06 pontos
40 Jugar - 05 pontos
50 Jugar - 04 pontos
69 lugar - 03 pontos
79 lugar - 02 pontos
80 lugar - 01 pontos
Demais - 01 ponto

Paragrafo Unico - A realizacdo da competicdo serd Unica, porém a contagem de
pontos serad na nota da nota final do Conjunto e o total do Individual Geral ( a soma das
quatro provas do Individual).

Artigo 93 - Em caso de empate na pontuagdo, de qualquer prova, para classificacdo sera
decidida pela nota de Execugdao da primeira apresentacao do Conjunto - 02 fitas e 03 bolas, se
persistir o empate sera pela nota de Dificuldade da primeira apresentacdo do Conjunto, e assim
por diante na segunda apresentacdo do Conjunto, caso permanecga o empate sera decidido pelo
indice técnico da nota de execugdo das quatro provas do Individual.
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REGULAMENTO TECNICO

PROVA DE CONJUNTO - 02 FITAS E 03 BOLAS - NOTA MAXIMA: 16,00 pontos
DIFICULDADE = 6,00 pontos, ho maximo;

EXECUCAO = de 0,00 a 10,00 pontos;

DIFICULDADE

1 - Dificuldades corporais e de troca;

2 - CombinagOes de Passos de Danga;

3 - Elementos de Colaboragao entre as ginastas;

4 - Elementos Dindmicos com Rotacdo.
Obs: Exercicio de grupo deve ser representado por todos os 3 grupos de movimentos
corporais (salto, equilibrio, rotagdo), no minimo de 1(uma) dificuldade de cada grupo.
- Distancia da troca no minimo de 6 metros para receber a bonificacdo de 0,10.

PROVAS INDIVIDUAIS.
APARELHOS: ARCO, MACAS e FITA (exigéncias serdo as mesmas para os trés
aparelhos)
NOTA MAXIMA 16,00 pontos
DIFICULDADE= 6,00 pontos, no maximo;
EXECUCAO = de 0,00 a 10,00 pontos;
DIFICULDADE:
1 - Dificuldades corporais, sendo obrigatério, no minimo 1 (uma) rotacdo na
meia ponta (pivo) e no maximo 01(um) “tour lent *, entre as dificuldades;
2 - CombinacOes de Passos de Dancga;
3 - Elementos Dindmicos de rotacdo - DER
4 - No maximo 01 (uma)Maestria.

PROVA INDIVIDUAL MAOS LIVRE.
NOTA MAXIMA 14,00 pontos
DIFICULDADE= 4,00 pontos, no maximo
EXECUCAO = de 0,00 a 10,00 pontos
DIFICULDADE:
1 - Dificuldades corporais, sendo obrigatorio, no minimo 1 (uma) rotacdo na
meia ponta (pivd) e no maximo 01(um) “tour lent”, entre as dificuldades;
2 - Combinacdes de Passos de Dancga.

XXIV - DA MODALIDADE DE HANDEBOL

Artigo 94 - Todas as partidas terao a duragdo de 50 (cingiienta) minutos, divididos em 2 (dois)
tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos.

Artigo 95 - Quando o sistema de disputa for eliminatoria simples, serdo adotados os seguintes
critérios para o desempate em qualquer partida:
a) Prorrogacdo de 10 (dez) minutos, divididos em 2 (dois) periodos de 5 (cinco)
minutos, sem intervalo;
b) Persistindo o empate, apdés um intervalo de 5 (cinco) minutos; haverd uma nova
prorrogacao de 10 (dez) minutos, dividida em 2 (dois) periodos de 5 (cinco) minutos,
sem intervalo;
c) Persistindo ainda o empate, serdo cobrados alternadamente tantos quantos tiros de
7 (sete) metros forem necessarios, sendo obrigatdria a troca de atletas para cobranga,
vencendo a equipe que conseguir a primeira vantagem.

Artigo 96 - Quando o sistema de disputa for em melhor de 02 (dois) jogos, estara classificada a
equipe que obtiver o maior nimero de pontos. Em caso de empate, para efeito de classificacdo, a
decisao sera pelo seguinte critério:
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a) Saldo de gols;

b) 03 cobrancas alternadas de tiros de 07 (sete) metros por 03 (trés) atletas
diferentes, vencendo a equipe que marcar o maior numero de gols;

c) Persistindo o empate, cobrancas alternadas por atletas que nao tenham cobrado os
03 03 primeiros tiros de 07 (sete) metros, até se apurar o vencedor.

Artigo 97 - Em caso de empate, para efeito de classificacdo, quando o sistema for de turno, a
decisdo sera obtida pelos seguintes critérios:-

Paragrafo Primeiro - Empate entre 2 (duas) equipes:

a) Sera decidido pelo confronto direto;

b) Persistindo o empate, classificar-se-4 a equipe que obtiver o maior nimero de
vitorias na fase;

c) Persistindo o empate, serd classificada a equipe que obtiver o maior saldo de gols
na fase;

d) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero

de gols na fase;

e) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer menor nimero de

gols na fase;

f) Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

Paragrafo Segundo - Empate entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) Sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero de vitérias na fase;

b) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de
gols nas partidas realizadas entre si na fase;

c) Persistindo ainda o empate, classificar-se-a a equipe que obtiver o maior nimero
de gols nas partidas realizadas entre si na fase;

d) Persistindo ainda o empate, sera classificada a equipe que sofrer o menor ndmero
de gols nas partidas realizadas entre si na fase;

e) Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio.

Artigo 98 - A aplicacdo do cartdo vermelho direto, em consequéncia de atitude antidesportiva
grave, acarretard em suspensdo automatica.

Artigo 99 - Se uma equipe for considerada sem condigdes de jogo, de acordo com o Artigo 4°
(dos equipamentos) da Regra do Handebol, e estiver empatando ou vencendo, passara a ser
considerada perdedora com o resultado de 10 x 0. Neste caso nao perdera o ponto de bonificacao
(derrota). Em caso de estar perdendo, o resultado serd mantido.

Artigo 100 - Todos os jogadores de quadra de uma equipe devem usar uniformes idénticos e as
meias devem ser de uma cor predominante. Os goleiros devem usar a mesma cor nas camisas,
sendo estas diferentes dos jogadores de quadra e todas numeradas na frente e nas costas.

XXV - DA MODALIDADE DE JUDO

Artigo 101 - Sera disputada por ambos os sexos em torneio individual em duas Fases: Regional
e Final Estadual.

Artigo 102 - A competicdo sera realizada com a seguinte ordem:
a) Super. Ligeiro;
b) Ligeiro;
c) Meio Leve;
d) Leve;
e) Meio Médio;
f) Médio;
g) Meio Pesado;
h) Pesado;
i) Absoluto;
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Artigo 103 - As categorias dos torneios serao divididas de acordo com a seguinte especificacdo:
SEXO MASCULINO

CATEGORIA PESO

a) Super Ligeiro até 55 kg

b) Ligeiro Acima de 55 até 60 kg
c) Meio Leve Acima de 60 até 66 kg
d) Leve Acima de 66 até 73 kg
e) Meio Médio Acima de 73 até 81 kg
f) Médio Acima de 81 até 90 kg
g) Meio Pesado Acima de 90 até 100 kg
h) Pesado Acima de 100 kg

i) Absoluto Livre

SEXO FEMININO

CATEGORIA PESO

a) Super Ligeiro até 44 kg

b) Ligeiro Acima de 44 até 48 kg
c) Meio Leve Acima de 48 até 52 kg
d) Leve Acima de 52 até 57 kg
e) Meio Médio Acima de 57 até 63 kg
f) Médio Acima de 63 até 70 kg
g) Meio Pesado Acima de 70 até 78 kg
h) Pesado Acima de 78 kg

i) Absoluto Livre

Artigo 104 - Cada categoria de peso sera disputado por um Unico representante do Municipio e
enquadrado no limite de peso em que estiver inscrito.

Artigo 105 - Para a disputa da categoria Absoluto ndao serdo levados em consideracdo o peso
corporal e a graduagdo, devendo o Municipio providenciar a sua inscricdo até o término da
competicdo da Categoria LEVE, desde que seja, obrigatoriamente, um dos atletas relacionados
pelo Municipio.
Paragrafo Unico - O critério de inscricdo desta Categoria ABSOLUTO seré observado
apenas para a Fase REGIONAL.

Artigo 106 - O horario das pesagens dos atletas serd estabelecido com a duragdo maxima de 2
(duas) horas, dentro das 12 horas que antecederem a competicdo até 1 (uma) hora antes do
inicio. i
Paragrafo Unico - A pesagem sera feita com roupa intima ou de corpo nu para o
Masculino e para o Feminino com colant, podendo o atleta apresentar-se a pesagem
guantas vezes forem necessarias, até esgotar-se o horario estabelecido.

Artigo 107 - Para a competicdo serdo utilizadas chaves de eliminatéria simples, com a seguinte
dinamica:
a) Repescagem dupla dos perdedores dos finalistas;
b) Os finalistas inverterdo suas posicdes para enfrentarem os vencedores das
repescagens das chaves opostas
c) Os vencedores disputardo 1° e Segundo lugares e os perdedores disputardo o
Terceiro lugar;
d) Para classificagdo serao consideradas as lutas vencidas.
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Paragrafo Unico — Para efeito de pontuagdo na fase Final Estadual serd aplicada a
seguinte pontuacao:

Primeiro lugar 09 pontos
Segundo lugar 07 pontos
Terceiro lugar 06 pontos
Quarto lugar 05 pontos
Quinto lugar 04 pontos
Sexto lugar 03 pontos
Sétimo lugar 02 pontos
Oitavo lugar 01 ponto

Artigo 108 - No caso de apenas uma inscricdo ou desisténcia de atletas, redundando numa
Unica participagdo, o inscrito estara classificado para a Fase Final Estadual.

Artigo 109 - O tempo de duracdo de cada luta sera de 4 minutos.

Artigo 110 - Classificardo para Fase Final Estadual os CAMPEOES de cada categoria e peso.
Paragrafo Primeiro - Para a Fase Final Estadual, quando ndo for confirmada a
participacdo do atleta campedao da Fase Regional, a vaga serd preenchida pelo
subsequente.

Paragrafo Segundo - Caso o atleta campedo pertenca ao Municipio-Sede, a vaga
para representacdo da regido sera aberta ao subsequente.

XXVI - DA MODALIDADE DE NATAGAO
Artigo 111 - Serd disputada em 02 (duas) Fases: Regional (DREL) e Final Estadual.

Artigo 112 - A participagdo dos nadadores obedecera ao limite fixado no Regulamento Geral.
Artigo 113 - As provas serao realizadas de acordo com o programa estabelecido.

Artigo 114 - Cada nadador podera participar no maximo de 03 (trés) provas, além dos
revezamentos.

Artigo 115 - Poderdo participar até 03 (trés) atletas por Municipio em cada prova e 01 (uma)
equipe por revezamento.

Artigo 116 - No caso de apenas uma inscrigdo ou desisténcia de atletas, redundando numa
Unica participagdo, a prova sera realizada, classificando o participante para a Fase Final Estadual.

Artigo 117 - Serdo disputadas as séries que forem necessarias, classificando-se os nadadores
por tempo.

Artigo 118 - Estardo classificados para a Fase Final Estadual os 02 (dois) primeiros colocados de
cada prova e sexo da Fase Regional, assegurando-se ao municipio sede a participagdo de 1 (um)
atleta por prova, desde que tenha participado da Fase Regional, ndo ultrapassando o limite de 2
(dois) por prova.
Paragrafo Primeiro - Os atletas classificados que desistirem da competicdo poderdo
ser substituidos pelos subsequentes na classificacdo até o prazo de preenchimento das
relagdes nominais.
Paragrafo Segundo - Para a Fase Final Estadual, no Revezamento poderda haver
substituicdes de atletas do mesmo municipio desde que tenham participado da Fase
Regional e obedecendo a data do Congresso Especifico.
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Artigo 119 - Serdo disputadas as seguintes provas:

PROVAS

50 metros nado livre

100 metros nado livre

400 metros nado livre

100 metros nado costas

100 metros nado peito

100 metros nado borboleta

200 metros nado medley
Revezamento 4x100 metros nado livre
Revezamento 4x100 metros 4 estilos

Paragrafo Primeiro - As provas serdo

programacdo, em apenas um dia:

12 Etapa

PROVAS

400 metros nado livre

400 metros nado livre

100 metros nado costas

100 metros nado costas

50 metros nado livre

50 metros nado livre

200 metros nado medley

200 metros nado medley
Revezamento 4x100 metros nado livre
Revezamento 4x100 metros nado livre

22 Etapa

PROVAS

100 metros nado livre

100 metros nado livre

100 metros nado peito

100 metros nado peito

100 metros nado borboleta

100 metros nado borboleta
Revezamento 4x100 metros 4 estilos
Revezamento 4x100 metros 4 estilos

SEXO

masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino
masculino/feminino

disputadas de acordo com a seguinte

SEXO
feminino
masculino
feminino
masculino
feminino
masculino
feminino
masculino
feminino
masculino

SEXO
feminino
masculino
feminino
masculino
feminino
masculino
feminino
masculino

Paragrafo Segundo - Para efeito de pontuacdo na fase Final Estadual, devera ser

aplicada a seguinte tabela:

Primeiro lugar 09 pontos
Segundo lugar 07 pontos
Terceiro lugar 06 pontos
Quarto lugar 05 pontos
Quinto lugar 04 pontos
Sexto lugar 03 pontos
Sétimo lugar pontos

Oitavo lugar 01 ponto.
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XXVII - DA MODALIDADE DE TENIS
Artigo 120 - Sera disputada por equipes, por ambos os sexos, em sistema de eliminatdria
simples, nas Fases Regionais (DREL) e Final Estadual, observadas as regras oficiais e o Cédigo de
Conduta da Federacao Paulista de Ténis.

Paragrafo Unico - Na Fase Final Estadual, quando da elaboracdo das chaves no
Congresso Técnico, serdo cabecas os 3 (trés) melhores colocados no ano anterior
(DREL).

Artigo 121 - Poderdo ser inscritos até 5 (cinco) tenistas por sexo, sendo necessario o minimo de
2 (dois) para o inicio do jogo. Apds a elaboragdo da sumula, nenhum tenista podera ser incluido
na mesma.

Artigo 122 - Cada técnico ou capitdao devera, antes do inicio do jogo, apresentar sigilosamente a
escalacdo dos tenistas em sumula especial.

Paragrafo Primeiro - As partidas serdo realizadas obedecendo-se a ordem dos
tenistas colocados na sumula, de cima para baixo.

Paragrafo Segundo - A escalacdo para as partidas de duplas sera livre entre os
inscritos para os jogos.

Artigo 123 - As disputas serdo realizadas em 3 (trés) partidas, sendo duas simples e uma dupla,
caso esta se faca necessaria (havendo empate no nimero de vitdrias nas partidas simples).
Paragrafo Primeiro - As partidas, para ambos os sexos, serdao disputadas em 2
(dois) sets normais. Caso haja empate em 6x6, a decisdo sera em TIE-BREAK
(diferenca de dois pontos); em caso de empate em sets (1x1), o set decisivo sera
substituido por um Super TIE-BREAK.
Paragrafo Segundo - O bate bola e aquecimento sera de, no maximo, 5 (cinco)
minutos.
Paragrafo Terceiro — Quando uma partida estiver empatada (1X1), havendo assim a
necessidade do jogo de duplas, este devera ser iniciado, no maximo, 30 minutos apods
o término do jogo de simples entre ambos.
Paragrafo Quarto - Em caso de condicGes climaticas adversas sera utilizado o
Sistema de Set Profissional.

XXVIII - DA MODALIDADE DE TENIS DE MESA
Artigo 124 - A modalidade sera disputada na seguinte sequéncia, 3 (trés) Fases: Sub-Regional
(IREL), Fases Regional (DREL) e Final Estadual:

a) Equipes;

b) Duplas;

¢) Individual;

Paragrafo Primeiro - E obrigatoria a participacdo do Municipio na competicdo por
equipe, que devera contar com o minimo de 3 (trés) mesatenistas.

Paragrafo Segundo - No caso do ndo atendimento ao paragrafo anterior, o Municipio
ficard impedido de participar da modalidade.

Artigo 125 - No campeonato Individual o Municipio podera inscrever 2 (dois) mesatenistas e o
sistema de disputa serd o de eliminatoria simples.

Artigo 126 - No campeonato de Duplas o Municipio podera inscrever apenas uma dupla (que
ndo podera ser alterada) e o sistema de disputa sera o de eliminatoria simples.

Artigo 127 - No campeonato por Equipe a forma de disputa sera por formagdo de grupos,
adotando-se o seguinte sistema:
Ax X BxY CxZ AxY BxX
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Artigo 128 - As partidas serao disputadas em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze) pontos.

Artigo 129 - A classificacdo final sera de acordo com a soma da pontuagdo dos 3 (trés)
campeonatos, conforme a seguinte tabela:

Primeiro lugar 09 pontos
Segundo lugar 07 pontos
Terceiro lugar 06 pontos
Quarto lugar 05 pontos
Quinto lugar 04 pontos
Sexto lugar 03 pontos
Sétimo lugar 02 pontos
Oitavo lugar 01 ponto

Paragrafo Primeiro - No campeonato por equipe a contagem de pontos sera em
dobro.

Paragrafo Segundo - Para a classificagdo final da modalidade e sexo serdo
considerados os pontos da competicdo individual obtidos pelos 2 (dois) mesatenistas
do Municipio, quando classificados até o Oitavo lugar.

Paragrafo Terceiro - Em caso de empate na classificacdo final da modalidade,
prevalecera a melhor classificacdo obtida no campeonato por equipes. Caso persistir o
empate, prevalecerd a melhor classificacdo obtida no torneio de duplas. Persistindo o
empate, prevalecera a melhor classificagdo obtida no torneio individual.

Artigo 130 - Cada equipe tera 1 (um) capitdo, identificado por ocasido da inscricdo. N&o
comparecendo o capitdo da equipe, a escalagdo podera ser entregue por um dos mesatenistas,
gue assinara a sumula como responsavel.

Artigo 131 - No inicio dos jogos proceder-se-a ao sorteio da ordem das partidas constantes das
sumulas e ao posicionamento dos mesatenistas (direito e esquerdo) e os capitdes das equipes
apresentardo as escalacées numeradas e 01 (um) a 03 (trés).

Artigo 132 - Recebidas as escalacdes, os mesatenistas das equipes assinardao as sumulas no
espaco reservado para esse fim.

Artigo 133 - Em caso de empate na contagem de pontos para efeito de qualificacdo em
qualquer das fases, a decisdo sera obtida pelo seguinte critério:
a) Entre 2 (duas) equipes sera decidido pelo confronto direto;
b) Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisdo primeira sera pelo maior saldo de jogos
nas partidas realizadas entre si na fase;
c) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, a decisao sera pelo saldo
de sets nas partidas realizadas entre si na fase;
d) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo sera pelo saldo
de pontos nas partidas realizadas entre si na fase;
e) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas; equipes a decisdo sera por
sorteio.

XXIX - DA MODALIDADE DE VOLEIBOL

Artigo 134 - As partidas serdo disputadas em melhor de 3 (trés) sets.
Paragrafo Unico - Na Final Estadual, na Fase Final, as partidas serdo disputadas em
melhor de 5 (cinco) sets.

Artigo 135 - A altura da rede 2,43 metros para o masculino e 2,24 metros para o feminino.
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Artigo 136 - Quando o sistema de disputa for em melhor de 2 (dois) jogos, estara classificada a
equipe vencedora dos dois jogos; porém, no caso de alterndncia de vitéria, para efeito de
classificagdo, a decisdo sera pelo seguinte critério:

a) Saldo de sets;

b) Saldo de pontos;

c) Sorteio.

Artigo 137 - Adotar-se-3ao os seguintes critérios para desempate na classificagdo em que o
sistema for de turno:
a) Entre 2 (duas) equipes, sera decidido pelo confronto direto entre ambas;
b) Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisdo primeira sera obtida pelo saldo de sets
nas partidas realizadas entre si na fase;
c) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo serad obtida
pelo saldo de pontos nas partidas realizadas entre si na fase;
d) Persistindo ainda o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo sera por
sorteio.

XXX - DA MODALIDADE DE XADREZ
Artigo 138 - Serdo disputadas em 03 (trés) Fases: Sub-Regional (IREL), Regional (DREL) e Final
Estadual.

Artigo 139 - Poderdo ser inscritos até 8 (oito) enxadristas, com participacdo de 4 (quatro)
enxadristas por rodada.
Paragrafo Unico - As equipes somente poderdo iniciar qualquer MATCH quando
possuirem o numero de tabuleiros ndo inferior a 51% (cinquenta e um por cento) dos
pontos em disputa.

Artigo 140 - A modalidade sera disputada por equipes.

Artigo 141 - Na Fase Final Estadual sera realizado Congresso Especifico obrigatério da
modalidade e este versara sobre a escalagcdo das equipes, emparceiramento e demais detalhes
gue forem necessarios.
Paragrafo Unico - O Municipio que ndo comparecer ao Congresso Especifico até o
inicio do emparceiramento estard automaticamente eliminado da competigao.

Artigo 142 - No Congresso Especifico o responsavel pela equipe devera confirmar e indicar a
ordem de seus tabuleiros; ndo o fazendo, fica estabelecido que serd tomada por base a ordem
entregue quando da inscricdo, ou seja, pela Relacdo Nominal.

Artigo 143 - A numeracdo inicial das equipes para efeito de emparceiramento sera calculada
pelos ratings médios dos 04 (quatro) maiores ratings dos atletas inscritos na relagdo nominal,
tanto na categoria Feminino como na categoria Masculino, devendo-se apurar primeiramente o
rating FIDE, mesmo que este venha a ser menor que os demais, em segundo o rating FPX e por
ultimo serd atribuido, aos jogadores sem rating, um rating provisério de 1.600 pontos para o
Xadrez Masculino e de 1.200 pontos para o Xadrez Feminino, ignorando-se ratings inferiores a
esse patamar.
Paragrafo Primeiro: Caso uma equipe possua 04 (quatro) ou mais jogadores com rating
FIDE, seu rating médio sera atribuido pela divisdo dos 04 (quatro) maiores, ndo sendo
preciso apurar nenhum outro rating.
Paragrafo Segundo: No caso da equipe possuir 03 (trés) jogadores com rating FIDE,
deve-se procurar o maior rating FPX entre os demais relacionados e, no caso de auséncia,
deve ser estabelecido para qualquer dos jogadores entre os sem ratings o valor provisorio;
Paragrafo Terceiro — Fica estabelecido o mesmo critério do paragrafo segundo para os
casos das equipes possuirem 02 (dois), 01 (um) ou 0 (zero) jogadores com rating FIDE.
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Artigo 144 - Prevalecera o sistema de substituicdo olimpica.

Paragrafo Unico - As equipes terdo prazo de 15 (quinze) minutos antes de cada
rodada para indicar os jogadores que estardo disputando as partidas referentes a
mesma. O ndo cumprimento desta disposicdo obrigard a equipe a disputar a rodada
com seus tabuleiros titulares, ja confirmados ou ordenados no inicio da competicao.

Artigo 145 - A competicdo obedecera as seguintes normas de emparceiramento:

a) Sistema "SCHURING", quando o numero de Municipios participantes for até 8
(oito);

b) Sistema "SUICO", quando o niimero de Municipios participantes for superior a 8
(oito); sendo disputada em 5 (cinco) rodadas caso o numero de Municipios seja de 9
(nove) a 12 (doze); em 6 (seis) rodadas com 13 (treze) e 14 (quatorze) e em 7 (sete)
rodadas quando o nimero de Municipios for acima de 14 (quatorze). Fica estabelecido
gue o sistema de emparceiramento sera através de programa de emparceiramento
eletronico oficial aceito pela FIDE.

Paragrafo Unico: Para utilizacdo do Sistema SCHURING, a primeira e segunda
equipes com maiores ratings médios deverdo se enfrentar somente na segunda
metade do torneio; para tanto a equipe de maior rating médio devera ser a primeira a
ter seu numero sorteado; na sequéncia, para a segunda equipe de maior rating médio,
sera sorteado um numero que se enquadre na determinagdo acima. Para as demais
equipes, segue-se o sorteio normal.

Artigo 146 - O ritmo de jogo sera de 1h30 (uma hora e trinta minutos) para cada jogador
(sistema nocaute).

Artigo 147 - Para o Sistema Suico, as equipes que ndo forem emparceiradas em qualquer
rodada receberdo os mesmos pontos de um match que termine empatado (03 pontos); com
excecdo da primeira rodada, onde serdo atribuidos 100% (cem por cento) dos pontos.

Artigo 148 - A pontuacao para a modalidade de Xadrez, tanto para o sistema Schuring como
para o Suico, sera a soma dos pontos individuais por tabuleiro acrescida da pontuacdo por
equipe:

Vitoria 03 pontos
Empate 01 pontos
Derrota 00 ponto

Mais os pontos por tabuleiro

Paragrafo Primeiro: No Sistema Schuring serdo obedecidos os seguintes critérios para
desempate:

a) pontos por equipe (03 - 01 - 00);

b) confronto direto;

c) FIDE Sonneborn-Berg;

d) melhor pontuacdo no 1° tabuleiro;

e) melhor pontuagdo no 2° tabuleiro;

f) melhor pontuacdo no 3° tabuleiro;

g) melhor pontuacdo no 4° tabuleiro;

h) sorteio.

Paragrafo Segundo: Os critérios de desempate para o Xadrez no Sistema Suico serdo os
seguintes:

a) Pontos por equipe (03 - 01 - 00);

b) Milésimos totais com o corte do pior resultado;

c) Milésimos totais;

d) Escore acumulado;
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e) Melhor pontuacdo no 1° tabuleiro;
f) Melhor pontuacdo no 2° tabuleiro;
g) Melhor pontuacgdo no 3° tabuleiro;
h) Melhor pontuagdo no 4° tabuleiro;
i) Sorteio.

Artigo 149 - A tolerancia sera de 60 (sessenta) minutos em relagdo ao horario programado para
inicio da rodada para se configurar o W.O. por equipe e de 60 (sessenta) minutos apds o inicio
efetivo da rodada para se configurar W.O. individual, com o reldégio acionado.

Artigo 150 - Apds o encerramento de cada partida, todos os jogadores disputantes ficam
obrigados a entregar a mesa de controle as suas planilhas devidamente anotadas e assinadas.

Artigo 151 - Cada equipe sera representada por um capitdo (que devera ser um dos inscritos da
equipe), que acompanhara seus respectivos jogadores, bem como notificara e serd notificado de
qualquer decisdo em relacdo a sua equipe. Ao final do MATCH devera verificar e assinar as
planilhas dos jogos junto a mesa de controle.

Artigo 152 - Todos os participantes deverdo portar pecas e reldgios correspondentes ao nidmero
de partidas em disputa em cada MATCH.
Paragrafo Unico - Fica a critério da direcdo técnica da competicdo estabelecer se as
pecas, reldgios e tabuleiros apresentados possuem ou nao carater oficial.

Artigo 153 - Salvo o que dispde o presente Regulamento, a competicdo obedecerd as regras da
FIDE.

XXXI - DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 154 - O Boletim (eletrénico ou impresso) expedido pelo Comité Dirigente sera o meio de
comunicacao oficial junto aos participantes, podendo, em casos excepcionais, serem expedidos
comunicados.

Artigo 155 - As competicdes serdao regidas por este Regulamento, assim como pelas Regras
Oficiais das modalidades.

Artigo 156 - Os casos omissos deste Regulamento serao resolvidos pelo Coordenador de Esporte
e Lazer ou seu representante.

Artigo 157 - Esta Portaria entrard em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposicées
em contrario.



